
1. Ko je deževno vreme…se zbudijo nenavadne živali

Starost: 5. in 6. in 7. razred

Trajanje: 45 min (z možnostjo krajšanja aktivnosti)

Št. oseb: 20 – 25 (1 vodja delavnice)

Material: prazni listi papirja,  svinčniki, radirke, flomastri, trda podloga

Izvedba:

V učilnici se lahko igramo igro Nenavadne živali. Vsak na svoj prazen list papirja s svinčnikom nariše
črko H. Tako list razdeli na štiri dele (glej sliko), v katere bo risal posamezne dele živali (glava in vrat,
trup, okončine, rep). Pripravimo tudi tri manjše liste. Na enega zapišemo kopno, na drugega voda in na
tretjega zrak.

Potek igre: Risati začnemo pri glavi. Vsak si izbere svojo vrsto živali, ki jo določi žreb medija (npr. zrak
– pelikan). V naslednjem žrebu medija začnemo risati trup, pri čemer moramo izbrati drugo vrsto živali,
četudi ponovno izžrebamo enak medij (zrak – sova). V tretjem žrebu medija narišemo okončine (to so
lahko noge ali krila ali oboje, odvisno od medija) in nato v četrtem žrebu še rep. Na koncu svoji
nenavadni živali določimo še ime in jo pobarvamo ter izbrišemo pomožne črte.

Medije kopno, zrak, voda lahko zamenjamo tudi z življenjskimi prostori kot so gozd, travnik, puščava…
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